Opravna Skuska z Aspektovo-Orientovaného
Vyvoja Softvéru 2024/2025

1. Popiste perspektivu ,What system is?“ auvedte najvyznamnejsSie aplikacie tejto
perspektivy hlavne vo vztahu k znalostiam a mentalnemu modelu
pouZivatela/pouzivatelov. Aka architekura (okrem DCl) je pre vhodna pre takyto typ
systémov, respektive staci uviest ¢o aako je vramci nej spravované? Zmiente sa aj
o vyzname tejto perspektivy v ramci architekttry DCI.

a) Znaky a popis perspektivy What system is? 4b:
b) Architektura a/alebo popis ¢o a ako je v ramci nej spravované (mimo DCI) 3b:
c) Suvislosti s DCI 3b:

2. Popiste ako funguje kompozicia virtualnych tried v jazyku Caesar)/ECaesar).
Demonstrujte a popiste vyhody pouZitia takto realizovanej kompozicie na Vami zvolenom
priklade aplikovaného do domény radov softvérovych vyrobkov. Co podstatné pre evoluciu
radov softvérovych vyrobkov prinasa.

a) Popis kompozicie virtualnych tried v jazyku Caesar)/ECaesarl)? 4b:

b) Demonstracia na priklade z radov softvérovych vyrobkov a popis vyhod, pripadne
dalsich implikacii 5b:

c) Co podstatné pre evoltciu radov softvérovych vyrobkov zmienena kompozicia
prinasa? 1b

3. Otazky

3.1: Vyznacte platnost cflow(call(* Obj2.contact2(..)) z jazyka bodovych prierezov na
nasledovnom diagrame? 1b
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3.2: Uvedte definiciu bodového prierezu (pointcut) (2 bod)

3.3: Uvedte tri nazvy najc¢astejSie pouzivanych technik na modelovanie aspektov, ¢o
podporuju a ako sa lisia (3 body)

3.4: Charakterizujte symetricky a asymetricky pristup pri aspektovo-orientovanom
programovani. Uved'te priklady jazykov ktoré tieto pristupy podporuji (2 bod)

3.5: Uvazujte dedenie z abstraktného aspektu. Ktory aspekt bude mat’ vyssiu prioritu?
Pomocou akej klauzuly sa da priorita v jazyku AspectJ nastavit'? (2 body)



